Pravidla hry

1) Auty se kopou
2) Rohy se kopou

3) Skluzy nejsou povoleny (vyl@eni na 1 minutu). To plati i Wipact
hrubého faulu a faulu ve vyloZzené goélové situaci.
Urazka rozhotiho, likvidatni fauly se trestaji vylaienim hrée z celého
turnaje, ndhradnik nastoupi az v dalSim zapase

4) Hraci doba 2x 8 min (2 x 10 min. dledg muzstev). V fipad zrareni
nebo ztraty niie mimo oploceny prostotiste, rozhodi pakicny cas
nastavi.

5) Goly plati po celémitisti ale neplati imo z autu.

6) Hra branké&e — hra rukou je vymezena vapnem (modry oblouk)
- prihravat hodem 1iize pouze do polovinyit$te
(prestupek - mii soupéi v mistu @jmu mice spoluhréem)
- jako hr& (hra nohou) ize po celémitsti
- malou doni nesmi chytat do rukou
- hra rukou kdekoliv mimo vapno je trestana penaltou
- penalta se kope z vrcholu vapna (modry oblouk)
- aut od branky se kope z vapna, protthrausi byt min 3 m od nsé

7) Prestavka mezi zapasy a mezi p@asy trva pouze 3 minuty

8) Ze skupin druzi hraji o celkové 3 — 4 misto, zepskyrvni hraji finale
(nebo forma semifinale 1A-2B, 1B-2A diasového rozvrhu — &irhlavni
poradatel)

9) O umistni v zakladni tabulce rozhoduje:
a) pocet bodi
b) nejwétsi rozdil branek
c) pocet vstelenych branek
d) vzajemny zapas

10 Hrajictyti hr&i v poli + brank#, patet ndhradnik je neomezen, tani
hr&u v poli hokejovym zpsobem, sidani brank& pouze p preruseni
hry, brankmusi mit odliSny dres od ostatnich spoldfra



